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詳細は現地に備え付けの「スコアボード設備 システム取扱説明書」をご覧ください。本マニュアル

は抜粋です。 

  

注意事項 

大会等で選手情報を入力する場合は前日までに入力してください。 

また、前日までに現地で使用方法の確認（機材チェック）を行ってください。 

 

 

1. 起動方法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

電源が入るとモニターにログイン画面 

が現れます。 

ユーザー名：administrator 

パスワード：mokabaseball 

上記入力し login を押してください。 

 

 

 

 

 

  

① システム電源ボタンを押します。 

起動が完了すると点滅から点灯になります。 

起動には 1分ほどかかります。 

② システム電源ボタンが点灯に変わった後、

スコアボード電源ボタンを押します。 

起動が完了すると点滅から点灯になります。 
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2. 選手データ取り込み方法 

➢ デスクトップにある「SportsSelector.exe」ショートカットをダブルクリックし、スポーツ

コーダー（スコアボードを操作するソフトウェア）を起動します。 

➢ 「野球」を選択します。 

➢ 画面左上の「データ登録」を選択します。 

➢ 試合名称、試合日時、チーム名、選手名の手動登録が可能です。 

➢ CSV データを取り込み登録することも可能です。 

➢ USB メモリなどを PC に挿入し、画面右上の「CSV 読み込み」を選択します。 

➢ USB メモリ等から CSV データを選択し読み込みます。 

➢ CSV データの形式は以下の写真のとおりです。 

➢ ファイル名がチーム名になります。チームごとにファイルを作成してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

入力用の CSV データ（例） 

  

この取っ手のロックを外し、

PCを手前に引き出します。 
メイン PCの上部にUSBを挿入します。 

CSVデータの形式 
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3. ストライク・ボール・アウト・チェンジ操作 

➢ スポーツコーダーの該当箇所をクリックまたは操作盤から操作できます。 

➢ ストライクを３回押しても自動でアウトにはなりません。また、アウトを３回押しても自動で攻

守のチェンジはされません。 

➢ 詳しくは、現地に備え付けてあります詳細版マニュアルを参照してください。 

  

操作画面 

操作盤 



1_市民球場_スコアボードマニュアル 

2026.8.１8 

4. スコアボードに画像や動画を流す方法 

画面上部の「演出操作」タブから動画等の登録、ディスプレイへの表示を行えます。 

詳しくは現地備え付け又は市 HP のマニュアル「スコアボード設備取扱説明書＞スポーツコーダ

ー取扱説明書」を参照ください。 

 

（１）演出コンテンツの登録方法（Ｐ７７～８０） 

  Page１～９のタグから空いているコンテンツエリアを探して右クリック→登録 

  出力サイズを３種類から選択 

  ①Fullcontents＝スコアボード下部のバナー表示（192×960pixel） 

②LRcontents＝①のバナーで半分ずつ 2 枚表示（192×480 pixel×2） 

③BS contents＝大小 2 枚を表示（304×574 pixel＋192×384 pixel） 

      ※②③は必ず 2 枚用意する必要があります。 

 

（２）メッセージを入力して登録する場合（P81～86） 

   備え付けの PC を操作して文字を登録してください。 

 

（３）持ち込んだ画像や動画を登録する場合（P87～88） 

【出力可能なファイル形式】 jpeg、png、ｂｍｐ、avi、ｍｐ4    

※（１）①～③のサイズに合わせたファイルをＵＳＢメモリ、ＳＤカードでお持ちください。 

   ※画像・動画ともに規定以上の画素数は意味がないので、必要最小限の容量で設定し 

てください。100 メガ超の動画等はアプリがフリーズしますのでご注意ください。 

   ※動画の音声は音響ラックを立ち上げることで場内に流すこともできます。 

 

5. 試合結果の出力 

試合結果は、画像ファイル（.png）や CSV ファイルで出力可能です。USB メモリ等が必要です。 

備え付けのプリンターで試合結果の印刷をすることができますが、インクが目詰まりしている

可能性があるので、なるべくデータでの出力にご協力ください。プリンター使用の場合、印刷用

紙はご持参ください。 

 

6. 終了方法 

「試合終了」をクリックします（終了しないとスコアボードの電源が切れません）。 

スポーツコーダーを終了します。起動方法と逆順でボタンを押します。 

終了処理が完了するとボタンが消灯します。処理完了まで 1 分ほどかかります。 

 

7. 不具合時の対応 

① マニュアルに沿って入力情報の確認を行ってください。 

② アプリケーションの再起動、または Windows の再起動をお試しください。 

③ 解消しないときは総合運動公園クラブハウス（0285-82-7771）へご連絡ください。 

なお、消失したデータは復旧できませんのでご注意願います。 

 


